Ez a dokumentum az IFPA hivatalos szabdly-ajanlasanak a forditdsa, az eredeti angolul itt:
http://www.ifpapinball.com/rules

Ez egy versenyszervezéknek szd6lé ajanlds, nem a legfelsGbb térvény. Egy adott verseny szabdlyzata

feltlirhatja és a fGrendezé is dénthet masképp, akar ezeknek a szabalyoknak ellentmondva is.

Ezzel egyltt a legtobb versenyen hivatkozni szoktak ra, mint altaldanos szabalygyljteményre, és az
IFPA nagy nemzetkdzi versenyein (EB, ECS final, stb.) is ez a mérvado.

I. Géphibak és dontések

1. A flipper jellege

A flipperjaték egyedi szépsége javarészt a jaték valodi, kézzelfoghato természetében rejlik. Sajnos, ez
azzal jar, hogy a varatlan eseményeket és a géphibakat nem lehet megakaddlyozni, vagy tokéletesen
kompenzalni. A szabalyokkal megprdbalunk egyensulyt teremteni a kompenzacid és a
természetesség elfogadasa kozott.

Bizonyos esetekben a szervezdk a géphibakat szigorubban kezelik a dontékben, mint a kvalifikaciok
soran, egyedi megfontolas alapjan.

2. Kisebb Géphibak (Minor Malfunctions)

Kisebb géphibdanak mindsil minden olyan, nem kilsé tényez6 altal okozott incidens, ami eltér a
normalis jatékmenettdl, de nem jar a golyd elvesztésével, valamint nem okoz egyik jatékosnak sem
komoly elényt. A kisebb géphibdkat a jaték normalis részének tekintjik. A szervez6k dontik el, hogy
mi minGsil jelentSs elénynek; ezekrdl az ,,EI6nyds Géphibak (Beneficial Malfunction)” fejezetben lesz
sz0.

Ha egy kisebb géphiba ismételSdik, és ezzel a jatékmenetet jelentsen befolyasolja, azt a szervez6k
mindsithetik Sulyos Géphibanak (Major Malfunction) is. Ha egy jatékos egy masik jatékos nem
szandékos cselekedete miatt kap WARNING-ot, azt a Jatékos-hibdk (Player Errors) fejezet szerint kell
elbiralni.

3. Sulyos géphibak (Major Malfunctions)

Sulyos géphibanak mindsil minden olyan probléma a jatékmenetben, ami az aktualis golyonak a
normalis jatéktdl eltérd elvesztésével jar. Ezek lehetnek egyedi esetek, de akar olyanok is, amik
javitast igényelnek a gépen.

Példak a sulyos géphibakra:

e A gép leszamolja a bonust, mikézben a golyé még jatékban van. llyen torténhet, ha példaul a
gép elvesziti a fonalat, hogy hany golyé ment le kbzépen.
e Egy flipperkar, vagy valami mas, fontos elem nem m(ikodik.

Fontos kiemelni, hogy a nem ismétl6d6 fizikai hibak - mint példaul amikor a golyd leugrik a rdmpardl,
atugrik a karon, vagy outlane-re keriil egy rampardl leérkezve - NEM minésiilnek sulyos géphibanak.
Ez a flipper természetes fizikaja.

Minden géphiba, ami multiball kézben egy vagy tobb, de nem az 6sszes golyo elvesztésével jar, és a
jatékos tudja folytatni a jatékot, kisebb géphibanak mingsil. Barmilyen futé méd vagy megnyitott (lit)
lehetdség elvesztése nem sulyos géphiba. A TILT WARNING, amennyiben nem jar a golyé



elvesztésével, nem sulyos géphiba. Amennyiben a TILT WARNINGot egy masik jatékos okozza, lasd a
Jatékos- hibak (Player Errors) fejezetet.

Azonnal széIni kell a szervez6knek, ha a jatékos ugy vesziti el a golyot, hogy a flipperkar nem mozdult,
pedig nyomta a gombot, vagy felsé allasban marad, pedig elengedte. A szervez6 megprdbilja
reprodukalni a hibajelenséget Ugy, hogy nyomva tartja a gombot 3 percig. Ha nem sikeril a hibat ujra
el6idézni, akkor az nem mindsiil sulyos géphibanak és folytatni kell a jatékot. Ha ez multiball kézben
torténik, és e miatt vége lesz a multiballnak (de nem a jatékos koérének), az csak kisebb géphiba.

A jatékos felelGssége, hogy egy sulyos géphiba esetén értesitse a pontozdt, HIGGADTAN és azonnal. A
pontozd egyezteti a hibat a szervezbkkel. Ha a szervez6k ugy dontenek, hogy sulyos géphibardl van
sz0, a kovetkez6 |épéseket kell megtenni, ebben a sorrendben:

1. Ha a gép szoftvere tamogatja, hogy egy golyét hozzdadjunk az éppen futd jatékhoz, a
szervez6 ezt fogja tenni, az érintett jatékos pedig befejezi a korét. Az 6sszes tobbi jatékos
normalis mddon végigjatssza a jatékot, és nem hagy ki golyot.

2. Ha asulyos géphiba nem harithato el a gép Ujrainditasa nélkdil, a jatékosok pontjait feljegyzik,
és a jatékot Ujrainditjak. Az érintett jatékosok lejatsszak a maradék golydkat az Uj jatékban,
és ezek a pontok hozzdaadddnak a félbeszakadt jaték pontjaihoz. Példaul: ha a sulyos géphiba
egy 3 golyds jaték masodik golydjanal kbvetkezik be, a jatékos két golyot kap egy Uj jatékban.
Tobb jatékos esetén mindenki ugyanezt a kompenzaciét kapja.

3. Ha a sulyos géphiba elharithatd ujrainditas nélkil, az érintett jatékos egy golyot kap egy Uj
jaték elején, miutan az érintett jaték befejez6dott. Az adott jatékos pontjaihoz hozzaadddik
az U] jatékban elért eredmény.

A szervez6k megengedhetik, hogy a jatékos az Uj jaték harmadik vagy otodik golyéjat jatssza,
amennyiben ez olyan médot érint, ami automatikusan jar az adott golydhoz. Illyen példaul a ,double
bonus” sok EM gépen, vagy a Mist Multiball a Draculadn, ha a jatékos azt még nem jatszotta. A
szervez6k megprébalhatjak helyredllitani a jaték allapotat, ha a fGszervezé ugy érzi, hogy ez
alapjaiban dontheti el a versenyt.

Ha kettd vagy tobb sulyos géphiba kévetkezik be egy jatékon beliil, a pontokat feljegyzik, és a jatékot
lezarjak. Miutdn a gépet megjavitottdk, a jatékosok egy Uj jatékban kapnak annyi golyét, hogy
befejezzék a félbeszakadt jatékot. Ha a gépet nem sikeril zdros hataridén beliil megjavitani, a hibat
Katasztrofalis Hibaként kell kezelni.

Bizonyos specialis esetekben el6fordulhat, hogy az érintett jatékos visszautasitja a Sulyos Géphibat,
és folytatnd a jatékot. Ezt a szervez6knek jéva kell hagyni, amennyiben nem vezet olyan helyzethez,
ami tisztességtelen elényt nydjt a jatékos szamara.

4. Ismert Géphibak (Known Malfunctions)

Miden géphiba vagy abnormalis viselkedés, ami a szervez6k dontése alapjan a jatékmenet
szempontjabdl kis sulyu, de emlitést érdemel, kiplakatolasra keriil az érintett gépre, hogy a jatékosok
a jaték megkezdése el6tt tisztdban legyenek a hibaval. Azok a jatékosok, akik a hiba kozzététele el6tt
jatszottak a géppel, nem jogosultak Gj jatékra. A kiplakatolt hiba el6forduldsa kisebb géphibanak
mindsul egészen addig, amig nem sulyosbodik, vagy nem kombinalédik mas hibaval ugy, hogy sulyos
hibanak mingsaljon.



5. Katasztrofalis Gephibak (Catastrophic Malfunctions)

Katasztrofalis géphiba minden olyan esemény, amit nem a jatékos okoz, és az Osszes jatékos
jatékanak a végét okozza az adott gépen.

Példaul:

e A gép szoftvere dsszeomlik és/vagy Gjraindul valamilyen szoftver hagy hardver probléma
miatt

e Elveszik vagy kimarad a tapfesziltség

e Elindul egy uj jaték

e Egyismétl6dé sulyos géphibat nem sikerll megjavitani

Minden olyan eseményt, amit jatékos okoz, akar véletlenil, akar szandékosan, beleértve a Slam Tiltet
is, a ,Jatékos-hibak” fejezet targyalja.

Ha a jatékosok katasztrofalis géphiba el6tt elért pontjai feljegyezheték, Ugy a jatékosok egy Uj jatékon
lejatsszak a megfelel6 szamu golydt, miutdn a gépet megjavitottak. Ha a pontok nem kinyerheték,
akkor a jatékosok egy uj jatékot jatszanak, és semmilyen kisérlet nem tehetd a pontok becslésére
vagy a jaték allapotanak visszaallitasara.

Ha a katasztrofalis géphibdban érintett gép nem javithatd, ugy a teendéket a Kivett Gépek fejezet
targyalja.

6. EIbnyos Gephibak (Beneficial Malfunctions)

Minden géphiba, ami legaldbb egy jatékos szamara jelent6s el6nyt biztosit, EI6nyds Géphibanak
mindsul. A szervezék dontik el, hogy mi mindsil jelent6s el6nynek.

Minden olyan El6ny6s Géphiba, aminek hatasara a jatékos folytatni tud egy olyan golyot, aminek el
kellett volna vesznie, egyszer engedélyezett jatékonként. llyen példaul egy varatlan szoftveres ball
save, vagy amikor a golydé fennakad az outlane-en és a golydkeresés kickback-el visszaadja a jatékba.
Mivel az ilyen események ismétlédése nem megengedett, a szervez6 utasithatja az érintett jatékost a
golyd leengedésére, vagy donthet a gy, hogy Katasztrofalis Géphiba tortént.

Abban az esetben, ha a golyd lemegy kdzépen, de ezt a gép nem érzékeli, és visszaadja kilévére, Ugy
kilovés nélkil, (az lGveget levéve) kell leengedni kdzépen. Ez tipikusan az EM gépeken, és néhany
korai félvezetés Williams gépen térténhet meg. Ha a golydt kil6tték, de ez a jaték szempontjabol
elhanyagolhatd pontot jelent, a jatékot lehet folytatni. A szervez6ket mindenképp értesiteni kell.

Minden El6nyds Géphiba, ami egy vagy tobb jatékos szamara jelent6s, a normal jatékmeneten kivdl
es6 pontbeli vagy stratégiai el6nyt jelent, a jatékos pontjainak a térlését vonja maga utdan, kivéve, ha
mas maddon torténd kikliszobolésérél. Ha a jatékos nem csak, hogy nem haszndlta ki a bekovetkezett
El6nyds Géphibat, hanem kifejezetten torekedett az elharitasara, a jatékot tovabb kell engedni. Ha a
jatékos pontszama torlésre keril, az érintett jatékos Ujrajatssza a jatékot (miutan a tobbi jatékos
befejezte a jatékot), és az Uj pontja lesz érvényes.

El6nyos géphiba példaul, ha jackpotot ad a gép egy mdsik érintkezére, egy értékes kapcsold akkor is
szamol, ha a golyd nem érinti, a hibas a TILT érzékeld, vagy multiball kozben elakad a golyd. (Id. még:
,Elakadt Golydk”)



Barmilyen eseményt, ami el6nyds géphibdnak minésilhet, azonnal jelenteni kell a pontozdnak, aki
értesiti a szervezb6ket. Azt a jatékos, aki szandékosan kihasznal egy jelentGsen elényos géphibat a
rendezG6k figyelmeztethetik és/vagy megallithatjak és megsemmisithetik az érintett jatékot.

7. Elakadt golyok

Jaték kozben eléfordulhat, hogy egy vagy tobb golyd elakad a jatéktéren, tipikusan miutdn valahogy a
levegbbe repilt. Ha ez egygolyds jaték kozben torténik, a jatékosnak meg kell varnia 4 automatikus
golydkeresést. Barmilyen id6zitett mod lefutdsa ez alatt az id6 alatt nem mindsil géphibanak.

Ha az elakadt golyd nem szabadul ki 4 keresés alatt, vagy a gép valamiért el se kezdi keresni, a
jatékosnak értesitenie kell egy pontozét, aki egy szervez6t hoz a géphez. A jatékosnak a gépnél kell
maradni és figyelni: 6 a felel6s érte, ha a golyd barmikor kiszabadul. A gépek lehetSség szerint Ugy
vannak beallitva, hogy az eredménytelen golydkeresés ne adjon egy Uj golyét a jatékba, de ha ez
mégis bekovetkezik, a jatékos felel6ssége, hogy folytassa a jatékot. A szitudcié csak akkor minGsil
valamilyen géphibanak, ha a normalis jatékmenet nem folytathato.

A rendez8 kezdetben megprébdlhatja kiszabaditani a golyét ésszer(i mértékl lokésekkel. A
jatékosnak készen kell allnia ra, hogy folytassa a jatékot, ha a golyd kézben kiszabadul. Ha a rendezé
a kisérletével letiltja a jatékot, azt Sulyos Géphibaként (és nem Jatékos-hibaként) kell kezelni. Ha a
rendezd kiszabaditja a golyot, de a jatékos nem tudja a jatékot folytatni (elvesziti a golydt), azt a
normal jaték részének kell tekinteni. Szintén a normal jaték része a rendezéi kisérletek kozben
bekoévetkez6 tilt warning.

Ha a rendez6 nem tudja kiszabaditani a golydt, a gépet kinyitjak, a golydt kiveszik, és vagy a kilovére,
vagy egy felemelt flipperkarra helyezik a rendez§ vélasztasa szerint, mikézben a jatékos nyomva

tartja a karokat. Ha ezek egyike sem lehetséges, a rendezd vélaszthat mas helyet is, ahol a golyo
biztonsagosan elhelyezhetd, amig a gépet visszazarjak.

Ha t6bb, mint egy golyd akadt el, minden kiszabaditott golydt a rendezé altal valasztott flipperkarra
helyeznek, vagy a kilévére, ha a flipperkarok nem mikodnek, amig nyitva van a gép.

Ha a golyd vératlanul kiszabadul, mikézben a gép nyitva van, és a jatékos nem tudja lekezelni
(megtartani a flipperkaron), azt Sulyos Géphibanak kell tekinteni. Ha a gépet nem sikerdl kinyitni,
vagy ha a gép nyitasa/zarasa barmiért is lezarja a futd jatékot, azt Katasztrofalis Géphibaként kell
kezelni. Ha a gépet sikeril visszazarni ugy, hogy a jatékos nem vesztette el a golydt, a jatékot folytatni
kell. Ha az elakadt golyd kiszabaditasa kozben a jatékos elvesziti a multiball tobbi golydjat, azaz
elvesziti a multiballt, de nem a jatékot, azt legfeljebb Kisebb Géphiba. Barmilyen lehetGség, futé mod
vagy idézitett funkcid, ami lejar, amig a golyd el van akadva, nem min&siil géphibanak.

A jatékos megprobalhatja I6kdoséssel kiszabaditani a golyot a sajat felelGsségére. Ha ezzel letiltja a
jatékat, semmilyen kompenzaciét nem fog kapni, akar jelen volt vont rendezd, akar nem.

Ha egy golyd elakad multiball kozben, a jatékosnak meg kell prébalni megfogni a tobbi, jatékban Iévé
golyodt, és segitséget kérni. A multiball kozben elakadt golyd tipikusan jelent6s EI6nyds Géphibanak
mindsul, és szandékos kihaszndlasa biintetést von maga utan. Ha multiball kézben egy vagy tébb
golyd a kilovGcsatornaba keriil, vagy olyan gépen, ami nem I6vi ki automatikusan a golyét, vagy ugy,
hogy az automata kilovés nem kovetkezik be, vagy nem sikeriil, a kilov6ben maradt golyd Elakadt
Golyénak minésiil. llyenkor a jatékosnak kell kilénie a golyét. (Id. még: ,El6nyds géphibak”)

Az a jatékos, aki visszaél valamilyen jatékfunkcidval annak érdekében, hogy csapdaba ejtsen egy
golyét multiball alatt, mint példaul kihdzva tartja kilovét a Tommy-n, hogy ne mi(ikédjon az



automatikus kilévg, figyelmeztetést kaphat és/vagy a jatékat torélhetik. Szandékosan golydkeresést
inditani szintén tilos (Id. még: , Késleltetés” a , Viselkedési Szabalyok” fejezetben.)

Azok a szituaciok, amikor egy golyd ugy akad el, hogy a jatékos akaratlagosan ki tudja szabaditani
I6kdosés nélkiil — példaul egy olyan flipperkar alatt akad meg, amit a jatékos kezel — nem mingsl
Elakadt Golydnak. Az ilyen helyzet multiball kozben sem mingsiil automatikusan El6ny6s Géphibanak,
de ezt az adott gép és helyzet donti el.

Az a golyd, ami ugy akad el az outlane-en, hogy a golyd barmelyik része az outlane post alatt van,
nem szamit Elakadt Golydénak. llyenkor a jatékos megprébalhatja kiszabaditani, vagy szélhat egy
rendezének, aki a golydt leengedi kbzépen Ugy, hogy semmilyen érintkez6h6z ne érjen hozza.

Az a golyd, ami karok kozotti poston, vagy az inlane/outlane poston (ldampan, mianyagon, stb.) akad
el, nem mingsil Elakadt Golydnak. A jatékos megprdbalhatja a golyot 16kdoséssel kiszabaditani, vagy
szé6lhat egy rendezének, aki kbzépss post esetén kdzépen, inlane/outlane esetén pedig az outlane-en
leengedi a golyét. Ha az érintett outlane-hez tartozik automatikus kickback, azt manualisan
elmdkodtetik, és a golyot az Elakadt Golyd szabdlyai szerint visszahelyezik a jatékba. A jatékos altal
kezelhet6 kickback-kis flipperkarok, illetve olyan kickback funkcidk, amik képesek visszakiildeni a
golyodt a jatékba, nem hasznalhatok.

Egy erdsen vitatott szituacio, amikor a jatékos létrehozza a Dirty Poolt az Attack From Marson. A
jatékosok tipikusan nem I6vik meg a pajzs mogott elakadt golydt, és feladldozzak a Saucernek a Dirty
Poolon valé atkiildésének lehet6ségét a multiball folytatasdért. Ez a szituacidé az Attack From Mars
gépen nem minGsil elakadt golydnak és a jaték folytathato.

8. Kivett gépek (Disabled Machines)

A szerel6k minél gyorsabban megprdobalnak megjavitani minden versenygépet, ami jaték kdzben
elromlik. Ha a hiba nem harithatdé el azonnal, a gépet kivehetik a jatékbol, id6legesen vagy
véglegesen. A véglegesen kivett gépet a rendez6k helyettesithetik egy mdsikkal. Ha a hibas gépet
megjavitottak, az visszakeril a jatékba.

Ha a jatékos mar befejezte a jatékat a meghibasodott gépen, és ez alapjan a helyezése
megallapithatd, nem jatssza Ujra a jatékot a helyettesité gépen. A maradék jatékosok a helyettesit6
gépen jatszanak, hogy megallapitsak a hianyzé sorrendet.

A kivett gépen elért pontok érvényesek maradnak, ha a kvalifikdcids id6tartam tébb, mint fele mar
eltelt. Ellenkez6 esetben az elért pontokat torlik és az érintett jatékosokat egy jatékkal kompenzaljak
a helyettesitd gépen, kivéve, ha a versenyt lebonyolitd szoftver nyomon koveti, hogy melyik jatékos
hanyszor jatszott a kivett gépen.

9. Jatékos-hibak (Player Errors)

Jatékos-hiba minden olyan, a jatékos altal elkovetett cselekmény, legyen az véletlen vagy szandékos,
ami az éppen futd jaték normal kimenetelét megvaltoztatja.

Az a jatékos, aki letiltja a sajat jatékat, semmilyen blintetést nem kap a golyd elvesztésén kivdl.
Néhany régi gépnél el6fordulhat, hogy a TILT nem csak az aktualis golyét, hanem a jatékos Gsszes
golydjat elveszi. A gépek nem rendeltetésszer( haszndlata a ,,Viselkedési Szabdlyok” fejezetben van
részletezve. Az a jatékos, aki letiltja egy masik jatékos golyojat, akar fizikai kozbeavatkozassal, akar
ugy, hogy a sajat golydjat tal durvan tiltja le és ez a kovetkezd jatékos golydjara is kihat a jaték
folytatasa el6tt, nulla pontot kap az érintett jatékra, hacsak a verseny szervezGi kivételt nem tesznek
ez aldl a széban forgd gép viselkedése miatt.



Az a jatékos, aki a sajat golydjat letiltva a kovetkezé jatékosnak tilt warningot okoz, els6 alkalommal
nem kap blintetést. A warningot kapott jatékos vélaszthat, hogy folytatja a jatékot, vagy egy Uj golyot
kap egy Uj jatékban. A masodik hasonld alkalom barmikor a verseny sordn ugy kezelendd, mintha az

okozo jatékos letiltotta volna a kovetkez6 jatékos golydjat.

SLAM TILT esetén az okoz6 jatékos nulla pontot kap a jatékara, a tobbi, a jatékot még be nem fejezett
jatékos szamara pedig Katasztrofalis Géphibaként kell kezelni az esetet. A rendez6 donthet Ggy, hogy
a slam tilt érzékeld rosszul mikddik, ez esetben a slam tilt minden jatékos szdmdra Katasztrofalis
Géphibat jelent.

Az a jatékos, aki tudatosan TILTet vagy SLAM TILTet okoz, hogy ezzel el6nyh6z jusson a tobbiekhez
képest, nulla pontot kap a jatékara. Ismétlédés esetén a versenybdl is kizarhato.

Az a jatékos, aki szandékosan beavatkozik egy masik jatékos jatékaba, zavarja, hozzaér a jatékoshoz
vagy a géphez, vagy megzavarja a szabalyos lebonyolitast, nulla pontot kap az érintett jatékdra. Ezen
szabalyok ismételt megszegése esetén a jatékost kizarjak a versenybdl. Néz6, vagy az adott jatékban
nem érintett jatékos ilyen esetben figyelmeztetést kap. Masodik alkalommal az elkévetét eltavolitjak
a rendezvényrél.

A véletlen beavatkozds sajnalatos, de megtorténhet. Az a jatékos vagy nézé, aki véletlendl
beavatkozik, figyelmeztetést kap. Ha a beavatkozas elég volt hozz4, hogy a jatékos elveszitse a golyot,
azt Sulyos Géphibaként kell kezelni. Ha a beavatkozas minden jatékos jatékat befejezi (példaul valaki
megbotlik a tapkabelben és kihlzza a konnektorbdl), azt Katasztrofalis géphibaként kell kezelni.

Ha egy gépen tobb jatékos jatszik, mindenki kozos és egyenlé felelGssége, hogy megfelel6
mennyiségli jaték legyen elinditva. Ha nem megfelel6 szamu jaték lett elinditva, minden, a hiba
kideruléséig elért pont torlésre keriil, de a jatékosok nem kapnak bilintetést. Miutan az elsé jatékos
kil6tte a golyét, nem adhatd Uj jatékos a jatékhoz, a jatékot nullardl djra kell kezdeni, a megfelel
szamu jatékossal.

Ha egy jatékos a sajat korén kivil jatszik tobb jatékos esetén, nulla pontot kap. A masik, érintett
jatékos valaszthat, hogy atveszi a mar jatékban |évs golyot, ha ez lehetséges, vagy kérheti, hogy
Sulyos Géphibaként kezeljék a helyzetet. A jatékos nem vdltoztathatja meg a dontését, miutdn
atvette a golydt. Aki szandékosan jatszik a sajat korén kiviil, azt kizarjak a versenybdl.

Néhany versenygépen el6fordul, hogy csak az elsé és a harmadik palyat hasznaljak, hogy a jatékosok
ne tiltsdk le egymast, vagy, mert sérilt valamelyik kijelz6. llyen esetben minden jatékos kozos
felelGssége, hogy véletlenil ne jatsszanak a mdsodik és a negyedik palyakon. Ha egy jatékos ezt
véletlenll mégis megteszi, az eredménye érvénytelen, de blintetést nem kap érte.

Ha egy versenyzG a kvalifikacid soran véletlentil multipalyer jatékot indit, akkor annak csak az elsG
palydjat jatszhatja le, fuggetlenil attdl, hogy mikor vette észre a hibat. Annak a jatékosnak, aki
Ujraindit egy kvalifikdcids jatékot ahelyett, hogy a pontjat rogzittetné, a teljes forduldjat
érvénytelenitik. Ismételt prébalkozds esetén kizarjak a versenybdl.

Mivel a flipper egyszemélyes jaték, tilos tanacsot adni barmelyik, éppen jatszo jatékosnak. Ha egy
jatékos kérdést tesz fel, azt csak rendezd valaszolhatja meg, és neki is Ugy kell valaszolni, amibdl csak
az itélhet6 meg, hogy a gép helyesen m(ikédik-e. A versenyz6k nem kérhetnek tanacsot a tobbi
jatékostol vagy néz6tél. Megmondani az elsé palyan jatszo versenyzének, hogy tul kevés, vagy tul sok
jatékot inditott el, nem mindsil tanacsadasnak.



A versenyz8, miutan odadllt a géphez, nem haszndlhat semmilyen mas segédeszkdzt, mint a gép
kijelz6i altal nydjtott informacidkat. Elektronikus vagy nyomtatott dokumentumokat szabad hasznalni
a multiplayer jaték korei kozott, vagy két jaték kozott, de nem a sajat kor alatt, vagy az egyszemélyes
jaték golydi kozott. Versenyen kiviil természetesen barmennyit szabad gépekrdl és stratégiakrol
beszélgetni, beleértve egy jaték golyoi kozotti sziintetet is, de senki se koteles valaszolni és senki se
felel6s egy kérdésre adott rossz valaszért.

Csapatversenyek esetén a csapat tagjai biintetés nélkiil megbeszélhetik egymadssal a stratégiat.

A rendez6k az egyedili birai annak, hogy mi minGsil beavatkozasnak, és hogy a beavatkozas
szandékos vagy véletlen volt-e. A pontozé feladata, hogy torekedjen az ilyen szituacidk elkeriilésére.

10. Dontesek

Dontéseket a rendezék hozhatnak, azaz a verseny lebonyolitoi és az altaluk kinevezett hivatalos
személyek. A kinevezett hivatalos személyek dontési jogkore korlatozott lehet, és dontéseiket a
rendezdék felllbirdlhatjak. Barmely rendez6 vagy lebonyolitd kizdrasra keril a dontésekbSl minden
olyan jatékhelyzetben, amely kdzvetlen hatdssal lehet a sajat tényleges vagy potencidlis versenyz6i
eredményére. Hasonldan kizarhato valaki a dontésbdl, a rendezék belatasa szerint, ha a dontés kozeli
baratjat vagy csaladtagjat érinti.

A legfels6é hatdsdg minden esetben - olyankor is, amikor egy dontés ellentmond barminek, ami jelen
szabdlyzatban vagy az IFPA dokumentumokban szerepel, vagy semmissé teszi ezeket — az IFPA
elnoke, Josh Sharpe.

Az IFPA fenntartds nélkdl var minden visszajelzést és épit6 jellegl kritikat, beleértve a jatékosok
panaszait is. Az IFPA mindig igyekszik korrekt mddon eljarni, a legbonyolultabb helyzetekben is. A
panaszokat komolyan veszi, dontést hoz és lezarja Gket.

Il. Gép-beallitasok

1. Szoftver beallitasok

Altaldnossagban elmondhatd, hogy minden egyes gépet a versenyjatékhoz leginkabb megfelel
madon kell beallitani. A kovetkez6 beallitasok alkalmazandék barmely olyan gépen, amely tamogatja

ezeket:

. Tournament Mode (verseny (izemmaod)

. Free Play (szabad jaték)

. 3 Balls (3 golyd)

. Extra Balls disabled (Extra Ball kikapcsolva)

. Buy-In or Continues disabled (Buy-In or Continues kikapcsolva)

. Game Restart disabled (Game Restart kikapcsolva)

. 2 Tilt Warning (régebbi gépeken lehet 0)

. Flipper AutoLaunch disabled (automata kilovés kikapcsolva)

. Timed AutoLaunch disabled (id6zitett automata kildvés kikapcsolva)

. Standard Factory Settings for Ball Savers, Difficulty, Timers, stb. (szabvany gyari
bedllitdsok a ball saverekre, nehézségre, idozitésekre, stb.)

. Specific Difficulty Settings as determined by tournament officials (meghatarozott
nehézségi fok beallitasok a szervezok dontése alapjan)

. Automatic Reflexing Features disabled (adaptiv beallitas kikapcsolva)

Replays disabled (replay kikapcsolva; nem ad pontot vagy extra golyét)



A régebbi gépeknél masok lehetnek a beallitasok, mint példaul extra golydk engedélyezése, 6tgolyds
jaték, vagy Tilt az egész jatékra és nem csak az adott golydra. llyenkor a jatékosok az adott beallitdsok
szerint jatszanak. Példaul ha egy gép otgolyds jatékra van dllitva, a jatékosok nem hagyjak abba a
jatékot 3 golyd utan. Az elektromechanikus gépek altaldban 6t golydra vannak allitva, de ha haromra,
akkor harommal kell jatszani. Noha torekedni kell az extra golydk kikliszobolésére, a mégis
megszerzett extra golydkat ki kell jatszani, hacsak nincs masképp jelezve a gépen. Ha egy gép extra
golyét ad, ezt tudatni kell a szervez6kkel, akik két kor kozott megprébdlhatjdk megoldani a
problémat.

2. Hardver beallitasok

A versenyhez hasznalt gépeket el6 kell késziteni és a lehetd legjobb karban tartani. Minden gépet
pontosan be kell szintezni jobb-bal és el6re-hatra irdnyban is.

Ha egy jatékosnak panasza vagy kérdése van egy gép mliszaki beallitasaval kapcsolatban, akkor azt
jatékok kozott, vagy ha stirg6s, golyok kozott kell kinyilvanitania.

3. Gép-specifikus beallitasok

A legjobb versenyjaték érdekében bizonyos gépeket kilonleges mddon kell bedllitani vagy
szabalymddositasokat kell alkalmazni, a rendez6k beldtasa szerint. Ezeket a mddositasokat még a
verseny kezdete el6tt el kell végezni és lehet6ség szerint dokumentalni. A lényeg az olyan tényez6k
kikliszobolése, amelyekkel gyakorlott jatékosok visszaélhetnek, vagy amelyek tulzottan elnyujthatjak
a jatékiddt és hatraltatjak a verseny sima menetét.

lll. Versenyzoi viselkedés

1. Versenyhelyszin

A versenyhelyszint mindig tiszteletben kell tartani. Az IFPA személyzet vagy a helyi rendezdék
fenntartjak a jogot, hogy barmikor barkit eltavolitsanak a versenyhelyszinrél. Barkit ki lehet tiltani a
helyszinr6l a versenyrendez6k vagy a helyi személyzet dontése alapjan. A kitiltott személyeket
illetéktelen behatolasért is be lehet perelni, ha sziikséges. A jatékterileteket mindig tisztan kell
tartani. Barmiféle szennyez6dést azonnal jelenteni kell a szervez6knek. A szemetet a kijeldlt
gylijt6edényekbe kell helyezni. A székeket nem szabad elmozditani a helytkrél. Az épileten belil
minden helyiség szigorian nemdohanyzé. A dohanyzas az épuleten kivili, erre kijelolt helyeken
lehetséges. Fegyvert, illegdlis drogot és alkoholt a helyszinre bevinni tilos. Természetes barmilyen
mas torvényellenes tevékenység is tilos.

2. Személyes viselkedés

Minden jatékossal szemben elvards az udvarias és odafigyel6 magatartas. A heves érzelemkitorések,
kiilonosen tragar széhasznalattal parosulva, elfogadhatatlanok. Nagyon sokféle jatékos és nézé lehet
jelen, beleértve a médiat is, és az ilyesfajta megnyilvanulasok nem segitik el6 a flipper sportként
torténd elfogadasat. Barmilyen kifejezett vagy burkolt fenyegetés vagy er6szakos cselekmény
azonnali eltavolitast vonhat maga utan, és hatdsagi feljelentéssel jar. A kitiltas tovabbi okai tobbek
kozt (de nem kizardlag) lehetnek: csalas, lopas, illegalis tevékenység, zaklatas, illetlen viselkedés,
nyilvanos ittassag, stb. Az eltdvolitas kitiltdsnak mindsiil, és az érintett személy nem térhet vissza a
helyszinre. A kitiltott személy ellen eljarast lehet inditani illetéktelen behatolds cimén, ha sziikséges.



3. Durva gephasznalat

A tilt érzékel6k a gépek indokolatlanul durva kezelésének érzékelésére szolgdlnak, a normal jaték
paraméterein belll. Az olyan durva banasmadd, mint az (itogetés, rugdosas, emelés, dontés vagy
razas, illetve az lveg barmilyen modon térténé megitése figyelmeztetést és a jatékbdl vagy a
versenybdl torténd kizarast vonhat maga utan, a rendez6k belatasa szerint.

4. Beavatkozas, 0sszejatszas és csalas

Ha egy jatékos szandékosan beleavatkozik a versenyjatékba vagy egyéb mdédon megzavarja a verseny
lebonyolitasat, figyelmeztetésben részesiil és/vagy kizarasra keril a versenybél, a rendezék belatasa
szerint.

A csalas barmiféle formdja, beleértve a jaték Ujrainditdasat, a jaték moddositasat, a feljegyzett
eredmények mddositasat, a pontozék megfélemlitését vagy a vellik vald Osszejatszast, vagy azt, ha
valaki nem teszi meg a lehet6 legtobb eréfeszitést minden jatékban, a szervez6k rossz szemmel
nézhetik és buintetést kezdeményezhetnek, ami diszkvalifikacio és/vagy kizaras is lehet a versenybdl.

5. Szandékos idéhuzas

Egyetlen jatékos sem késleltetheti a jatékat 30 masodpercnél tovabb, kivéve, ha dontésre, vagy
valamilyen zavard korilmény elhdritasara var. Zavard korlilmény barmely olyan koriimény, mely
varhatéan hamar elhdrithaté, mint példdul valamely szokatlan hang, vilagitdsi problémak (a
napsitéstdl eltekintve), vagy egy szomszédos gép javitasa.

Szandékos id6hlzas az, amikor a jatékos szandékosan nem torekszik a jatékbeli célok elérésére,
beleértve (de nem kizdrdélagosan) azt az id6t, amig a golyd a kilév6csatorndban van, valamelyik
flipperkaron all, vagy egyik karrél a masikra keriil. Az elakadt golyd nem szamit idGhuzasnak.
Valamelyik golyd megtartasa, mikdzben egy masik golyé jatékban van, nem szamit id6huzasnak.

Az id6huzas figyelmeztetést von maga utan. Ha az id6huzas folytatodik vagy megismétlédik, a
szervez6k utasithatjak a jatékost a jaték abbahagyasara, és nulla pontot regisztralnak neki.

A jatékosok nem indithatnak szandékosan golydkeresést annak érdekében, hogy a jaték valamely
funkciéjat mlkodésbe hozzak.

6. Tavolmaradas

Ha egy jatékos nincs jelen, amikor jatszania kéne, akar a selejtez6kben, akar a déntékben, legfeljebb
harom perces tirelmi id6t kap. A tlrelmi id6 lejartaval egy szervezd kilovi az illet6 jatékos
megmaradt golydit, amig a jatékos fel nem bukkan. Ha egy jatékos problémas helyzetbe keriil,
értesitenie kell egy szervezdt, hogy megtegyék a sziikséges intézkedéseket.

Ha egy jatékos nincs jelen a dontGk kezdeténél, akkor azt ugy kell tekinteni, mintha egyaltalan nem
lenne résztvevdje a dontéknek.

7. Death Save, Bangback, stb.

A ,Death Save” és ,Bangback” néven ismert technikdkat idénként alkalmazzak a gyakorlottabb
jatékosok. Mivel ezeknek a technikdknak a hatékonysaga géprél gépre eltér, és mivel fennall mind a
versenyz6, mind a gép sériilésének veszélye, ezek a technikdk tiltottak a versenyjatékban. Ha egy
legurulé golyé a jatékos beavatkozasa nélkil visszapattan a jatékba, mint a ,lazarus” esetében, akkor
ez a flipper fizikai természetébdl adddd jelenségnek tekintendd, és a jaték folytatédhat. Ha ez



ismételten el6fordul, és kérdéses, hogy a lazarus golyd jelenség spontdn térténik meg, vagy a jatékos
idézi el6, akkor a szervez6k megallithatjak a jaték folyamatat és nulla pontot itélhetnek meg.

8. Fogadas vagy szerencsejaték

Helyszineinken a szerencsejaték torvénybelitk6z6, és a verseny nem tamogatja és tliri meg a pénzbeli
fogadasokat a jatékosok kdzott. Erzésiink szerint a flipper legaldbb 75%-ban ligyességi jaték, minek
kovetkeztében fogadasok kotése legalabbis nem javallott, amellett, hogy torvényellenes is.

9. Biintetélapok

A labdarugashoz hasonldan a szervezék itt is figyelmeztethetik sarga lappal a jatékosokat a nem
megfelel6 viselkedésre. A viselkedési szabalyok barmilyen tovabbi megsértése piros laphoz vezethet
és a jatékos kizarasahoz a versenybdl. Mas sportagakhoz hasonldéan a szervez6k doéntése alapjan
lehetséges elsGre is piros lapot adni, fliggéen a szabdlyszegés sulyossagatdl.

10. Internet hasznalat

A helyszin vezeték nélkili internet hozzaférést nyujt, dijmentesen. Ez afféle juttatas a jatékosoknak
és vendégeknek, melyhez megfelelé viselkedést varunk el. A szolgaltatds nem rendeltetésszer(
hasznélata eltavolitdst vonhat maga utan a versenyrdl és/vagy a helyszinrél.

11. Fogyatékossagok kezelése

A szervez6k mindent elkévetnek, hogy kezeljék a valddi fogyatékossagokat, és eseti dontésekkel
kompenzalhatnak sériilést vagy egyéb problémat is. Azok a jatékosok, akik nem beszélnek jél angolul,
alkalmazhatnak kétnyelv( segitséget, hogy megértsék a szabalyokat, dontéseket, stb.

IV. Vegyes rendelkezések

1. Klilénleges pontozas

a. Ha egy jatékos eléri a maximalis lehetséges pontszamot egy gépen, amelyiken |étezik ilyen, akkor
ezt a pontszamot kapja 6sszpontszamként. Példaul a Guns n Roses megall 9,999,999,990 pontnal.

b. Ha egy jatékos gépe ,atfordul” nulla pontra, akkor koteles azonnal széIni a pontozénak, akkor is,
amikor ez varhatdéan bekovetkezik, és akkor is, ha bekovetkezett. A pontozdnak ekkor fel kell
jegyeznie, hogy a megfelel6en noévelt pontszdmot adja meg. Ha a jatékos elmulasztja a pontozd
értesitését, esetleg nem kapja meg a magasabba pontszamot.

c. Az NBA Fastbreak jatéknal, amely kosarlabda-pontozast alkalmaz, minden egyes megszerzett
bajnoki gylrU utan 100 plusz pontot kell hozzdadni a feljegyzett pontszamhoz.

2. Creative Commons licensz

A fenti IFPA versenyszabalyok Creative Commons Attribution-Share Alike 3.0 United States License
ala esnek.

A szandék az, hogy a szabalyokat adaptdljak és engedéllyel Ujrahasznaljak, a licensz megbrzésével.



